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เร่ือง เซต (SET) 

1. ชนิดของเซต 

1.1. เซตจ ำกดั คือ เซตท่ีมีจ ำนวนสมำชิก

แน่นอนและถือว่ำเซตว่ำงเป็นเซตจ ำกดั 

1.2. เซตอนนัต ์คือ เซตท่ีไม่ใช่เซตจ ำกดั 

(จ ำนวนสมำชิกไม่แน่นอน) 

2. BA  หมำยถึง สมำชิกทุกตวัของเซต A  จะ

เป็นสมำชิกของเซต B  ดว้ย แทนดว้ย 

 BxAxx →  
(ข้อควรจ ำ A  เสมอ) 

3. ถำ้ A  มีสมำชิก n  ตวั จะมีสับเซตท่ีเป็นไปได้

อยู ่ n
2  สับเซต 

4. ( )AP  คือ เซตของสับเซตทั้งหมดของ A  

แทนดว้ย ( )  ABBAP =  

4.1. ( )AP  เสมอ เพรำะ A  ไม่ว่ำ A  

จะเป็นเซตใด 

4.2. ( ) ( ) ( )BAPBPAP =  และ 

( ) ( ) ( )BAPBPAP   
5.  UxxA =  แต่ Ax  และ 

 AxxBA =−  แต่ Dx  

6. คุณสมบัตขิอง Operation 

,AAA =      AAA =  
,ABBA =   ABBA =  

( ) ( )
( ) ( )CBACBA

CBACBA

=

= ,

( ) ( ) ( )CABACBA =

( ) ( ) ( )CABACBA =  
( ) ( ) BABABABA =


=


 ,

( ) ABBABAABA −==−=−  
7. สูตรลดทอน 

, =A  AA =  

,AUA =  UUA =  
( ) ,ABAA = ( ) ABAA =  

( ) ( ) BABAABABAA == ,

( ) ( ) ( ) ( ) ABABAABABA == ,  

8. สูตรหำจ ำนวนสมำชิกของเซต

( ) ( ) ( ) ( )BAnBnAnBAn −+=  

( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )CAnBAnCnBnAnCBAn −−++=

( ) ( )CBAnCBn +−  
 

เร่ือง ระบบจ ำนวนจริง (Real Number System) 

1. ค่ำสัมบูรณ์ 

1.1. 




−


=

0,

0,

xx

xx
x  

1.2. xx =2  และ xx =−  

1.3. 222
xxx ==  

1.4. yxxy =  และ 
y

x

y

x
=  เม่ือ 0y  

1.5. yxyx ++  และ yxyx −−  

2. อสมกำร 

2.1. ถำ้ ba   และ 0c  จะไดว่้ำ bcac   

ถำ้ ba =  และ 0c  จะไดว่้ำ 

bcac   
2.2. ถำ้ ba   และ dc   จะไดว่้ำ 

dbca ++  
2.3. ถำ้ ba 0  และ dc 0  แลว้จะได้

ว่ำ bdac 0  

2.4. ถำ้ 0a  

2.4.1. ax   หมำยควำมว่ำ 

axa −  
2.4.2. ax   หมำยควำมว่ำ ax −  

หรือ ax   

3. คุณสมบัตขิองจ ำนวนเต็ม 

3.1. ถำ้ ba  และ cb  แลว้ ca  

3.2. ถำ้ ba  และ 0b  จะได ้ ba   



3.3. ถำ้ ( )nmd ,=  จะมี Iyx ,  ซ่ึง 

nymxd +=  
3.4. ถำ้มี yx,  ซ่ึง 1=+ nymx  จะได ้

( ) 1, =nm  
3.5. p  เป็นจ ำนวนเฉพำะ ถำ้ mnp  จะไดว่้ำ 

mp  หรือ np  

3.6. d  และ c  เป็น ห.ร.ม. และ ค.ร.น. ของ

จ ำนวนเตม็บวก m  และ n  ตำมล ำดบั จะ

ไดว่้ำ mndc =  

 

เร่ือง ตรรกศำสตร์ (Logic) 

1. ประพจน์ คือ ประโยคบอกเล่ำหรือปฏิเสธ ท่ีมี

ค่ำควำมจริงเป็นจริง ( )T  หรือเป็นเทจ็ ( )F  

2. ประโยคเปิด คือ ประโยคบอกเล่ำหรือปฏิเสธ 

ท่ีมีตวัแปรอยูอ่ยำ่งนอ้ยหน่ึงตวั และอำจ

เปล่ียนเป็นประพจน์ไดโ้ดยกำรแทนค่ำตวัแปร 

หรือเติมตวับ่งปริมำณ 

3. หลักกำรจ ำค่ำควำมจริงของประพจน์เม่ือมี

ตัวเช่ือม 

3.1. และ ( )  TT   ได ้T  ท่ีเหลือ F  หมด 

3.2. หรือ ( )  FF   ได ้ F  ท่ีเหลือ T  หมด 

3.3. ถำ้...แลว้ ( )→  FT →  ได ้ F  ท่ีเหลือ 

T  หมด 

3.4. ก็ต่อเม่ือ ( )  ตรงกนัได ้T  ต่ำงกนัได ้

F  
4. ประพจน์ท่ีสมมลูกัน หมำยถึง ประพจนท่ี์มีค่ำ

ควำมจริงตรงกนัทุกกรณี 

5. สัจนิรันดร์ หมำยถึง ประพจนท่ี์มีค่ำควำมจริง

เป็นจริงเสมอ เช่น pp ~  

6. คอนทรำดิชัน หมำยถึง ประพจนท่ี์มีค่ำควำม

จริงเป็นเทจ็เสมอ เช่น pp ~  

 

 

7. คุณสมบัตขิอง Operation 

,ppp   

 ppp   
,pqqp   pqqp   

( ) ( ) ( ) ( )rqpVrqprqprqp  ,

( ) ( ) ( ) ( ) ( ) ( )rpqprqprqqprqp  ,

 ,~ qpqp →

 pqqp ~~ →→  

( ) ( ) qpqppqqpqp ~~, →→

(สูตรลดทอนลกัษณะเดียวกบัเร่ือง Set โดย

เปล่ียน   เป็น  ,  เป็น ',  เป็น U~,  

เป็น ,T  เป็น F ) 

8. นิเสธ 

( ) ( ) ( ) qpqpqppqp ~~~~~~ 

( ) ( ) qpqpqpqpqp ~~~,~~ →

( )  ( )  ( )  ( ) xPxxPxxPxxPx ~~,~~   

9. กำรหำค่ำควำมจริงของประพจน์ที่มีตัวบ่ง

ปริมำณ 

( ) xPx  จะเป็น T  เม่ือเซตค ำตอบเป็น U  

ไม่เช่นนั้นจะเป็น F  
( ) xPx  จะเป็น F  เม่ือเซตค ำตอบเป็น   

ไม่เช่นนั้นจะเป็น T  
( ) yxPyx ,  จะเป็น T  เม่ือส ำหรับแต่ละ 

x  ( ) yxPy ,  เป็นจริง 
( ) yxPyx ,  จะเป็น T  เม่ือส ำหรับแต่ละ 

x  ( ) yxPy ,  เป็นจริง 
( ) yxPyx ,  จะเป็น T  เม่ือมีบำงค่ำของ x  

ซ่ึง ( ) yxPy ,  เป็นจริง 
( ) yxPyx ,  จะเป็น T  เม่ือมีบำงค่ำของ x  

ซ่ึง ( ) yxPy ,  เป็นจริง 

10. ขอ้ควำม nppp .....,,, 21  ชุดหน่ึง จะสำมำรถ

สรุป c  ไดอ้ยำ่งสมเหตุสมผล เม่ือ 

( ) cppp n → .....21  
 



11. รูปแบบสมเหตุสมผลท่ีใช้บ่อย 

11.1. ( )  qpqp →→  

11.2. ( )  pqqp ~~ →→  

11.3. ( ) ( )  ( )rprqqp →→→→  
11.4. ( ) ( )pqqp ~~ →→→  หรือ 

 qp ~~   

11.5. ( )  qqqp → ~  

11.6. ( ) pqp →  

11.7. ( )qpp →  

11.8. ( ) ( ) ( )  ( )srqpsqrp →→→  

เร่ือง ควำมสัมพนัธ์และฟังก์ชัน 
        (Relation and Function) 

1. ก ำหนด A  และ B  เป็นเซตใดๆ 

1.1. ( ) AabaBA = ,  และ Bb  

1.2. โดยทัว่ไป ABBA   แต่ถำ้ 

ABBA =  แลว้ 

(1) BA =  หรือ 

(2) A  หรือ B  เป็น   

1.3. AA ==   
2. ควำมสัมพนัธ์จำก A  ไป B  หมำยถึง สับเซต

ของ BA  

2.1. ( ) ryxxDr = ,  

2.2. ( ) ryxyRr = ,  

3. ถ้ำ ( ) mAn =  และ ( ) nBn =  แล้ว 

3.1. ( ) mnBAn =  
3.2. จ ำนวนควำมสัมพนัธ์จำก A  ไป 

mn
B 2=  

3.3. จ ำนวนฟังกช์นัจำก A  ไป mnB =  

4. อินเวอร์สของควำมสัมพนัธ์ r  

( )( ) rxyyxr = ,,
1   และ 

rrrr
DRRD == −− 11 ,  

5. ควำมสัมพนัธ์ r  จะเป็นฟังกช์นั เม่ืออยำ่งนอ้ย

หน่ึงขอ้ต่อไปน้ีเป็นจริง 

5.1. ถำ้ ( ) ryx ,  และ ( ) ryx ,  แลว้ 

zy =  
5.2. ส ำหรับแต่ละ x  จะจบัคู่กบั y  ไดเ้พียง

ตวัเดียว คือ มี y  เพียงตวัเดียวซ่ึง 

( ) ryx ,  
5.3. เม่ือเขียนกรำฟแลว้ลำกเส้นใดๆขนำนกบั

แกน y  จะไม่มีเส้นใดตดักรำฟเกิน 1 จุด 

6. f  เป็นฟังก์ชันจำก A  ไป B  แทนดว้ย 

BAf →:  หมำยควำมว่ำ 

6.1. f  เป็นฟังกช์นั 

6.2. AD f =  

6.3. BR f   

7. ถำ้ BAf →:  และ BR f =  จะกล่ำวว่ำ f  

เป็นฟังกช์นัจำก A  ไปทัว่ถึง B  แทนดว้ย 
BAf

onto
⎯⎯→⎯:  

8. ถำ้ BAf →:  จะกล่ำวว่ำ f  เป็นฟังกช์นั
หน่ึงต่อหน่ึงจำก A  ไป B  ซ่ึงแทนดว้ย 

BAf ⎯→⎯
−11

:  ก็ต่อเม่ืออยำ่งนอ้ยหน่ึงขอ้

ต่อไปน้ีเป็นจริง 

8.1. ( ) ryx ,1  และ ( ) ryx ,2  แลว้ 

21 xx =  
8.2. ส ำหรับแต่ละ y  จะจบัคู่กบั x  เพียงตวั

เดียวเท่ำนั้น 

8.3. เม่ือเขียนกรำฟแลว้ลำกเส้นตรงใดๆขนำน

กบัแกน x  จะไม่มีเส้นใดตดักรำฟเกิน 1 

จุด 

9. อินเวอร์สของฟังก์ชัน f  จะเป็นฟังกช์นัดว้ย 

ก็ต่อเม่ือ f  เป็นฟังกช์นัหน่ึงต่อหน่ึง มิฉะนั้น

จะเป็นเพียงควำมสัมพนัธ์ 

10. ฟังก์ชันเอกลักษณ์ ( ) AxxxI A = ,  

 

11. Composite Function 



11.1. ( )( ) ( )( )xfgxgof =  โดยท่ี 
 ( ) ggof DxfxD =  

gof  จะหำได ้ก็ต่อเม่ือ 
 8DR f  

11.2. fgof DD   และ 8RRgof   

11.3. ถำ้ BAf
onto
⎯→⎯
−11

:  จะไดว่้ำ 

(1) AIoff =
−1  

(2) BIfof =
−1  

(3) off 1−  ไม่จ ำเป็นท่ีจะตอ้ง

เท่ำกบั 1−fof  

12. พชีคณิตของฟังก์ชัน 

gfgfgff DDDDD === −+8  
( ) 0=−= xgxDDD gf

g

f  

( ) ( ) ( ) xgxfyyxgf == ,  

( ) ( ) ( ) xgxfyyxgf == ,  

( )
( )
( )

( )












== 0;, xg
xg

xf
yyx

g

f  

13. กำรเท่ำกันของฟังก์ชัน f  และฟังก์ชัน g  

(1) gf DD =  และ 

(2) ( ) ( )xgxf =  ทุกๆ ค่ำ x  ในโดเมน 

 

เร่ือง เรขำคณิตวิเครำะห์และเส้นตรง 
        (Geometry & Line) 

1. ระยะระหว่ำงจุด ( )11, yx  และ ( )22 , yx  คือ 

( ) ( )221
2

21 yyxxd −+−  

2. จุดกึ่งกลำงระหว่ำงจุด ( )11, yx  กบั ( )22 , yx  

คือ 






 ++

2
,

2

2121 yyxx  

3. จุด R  ท่ีแบ่งจุด ( )11, yxP  กบัจุด ( )22 , yxQ  

ท ำให้ nmRQPR :: =  

3.1. แบบภำยใน คือ 










+

+

+

+

nm

nymy

nm

nxmx 1212 ,  

3.2. แบบภำยนอก คือ 










−

−

−

−

nm

nymy

nm

nxmx 2222 ,  

4. จุดตัดของเส้นมธัยฐำนของ   ท่ีมีจุดยอดท่ี 

( ) ( )2211 ,,, yxyx  และ ( )33 , yx  คือ 








 ++++

3
,

3

321321 yyyxxx  

5. พื้นท่ีรูป n  เหลี่ยม ท่ีมีจุดยอดท่ี 

( ) ( ) ( )nn yxyxyx ,...,,,,, 2211  คือ 

1

1

2

1

y

x

2

2

y

x      
.....

.....

3

3

y

x

n

n

y

x      
1

1

y

x  

6. ควำมชันของเส้นตรงท่ีผ่ำนจุด ( )11, yx  และ 

( )22 , yx  คือ tan
12

12 =
−

−
=

xx

yy
m  

7. เส้นตรง 2 เส้นที่มีควำมชัน 1m  และ 2m  

7.1. ขนำนกัน เม่ือ 21 mm =  

7.2. ตั้งฉำกกนั เม่ือ 121 −=mm  

7.3. ท ำมุมกัน มีมมุหนึ่งเป็น 















+

−−

21

211

1
tan

mm

mm  เม่ือ 21 mm   

8. สมกำรเส้นตรง 

8.1. รูปทัว่ไป 0=++ CByAx  ควำมชนั 

B

A
m −=  

8.2. ควำมชนัและส่วนตดัแกน cmxy +=  

8.3. ควำมชนัและจุดผำ่น 1 จดุ 

( )11 xxmyy −=−  

8.4. บอกส่วนตดัแกน x  และ y  1=+
b

y

a

x  

9. ระยะจำกจุด ( )11, yx  ไปยงั 

01 =++ CByAx  และ 02 =++ CByAx  

คือ 
22

12

BA

cc
d

+

−
=  

10. ระยะระหว่ำงเส้นขนำน 01 =++ CByAx  

และ 02 =++ CByAx  คือ 

22

12

BA

cc
d

+

−
=  



 

เร่ือง ภำคตัดกรวย (Conic Section) 

1. วงกลม 

สมกำร ( ) ( ) 222
rkyhx =−+−  

จุดศนูยก์ลำง ( )kh,  รัศมี r  

เส้นสัมผสัจำกจุด ( )11, yx  ไปยงัวงกลม 

0
22

=++++ CByAxyx  

มีควำมยำว CByAxyxd ++++= 11
2
1

2
1  

2. พำรำโบลำ 

สมกำร ( ) ( )kychx −=− 4
2  หรือ 

( ) ( )hxcky −=− 4
2  

จุดยอดคือ ( )kh,  

สมกำรไดเรกตริกซ์ cky −=  หรือ

( ) ( )hxcky −=− 4
2  ตำมล ำดบั 

 เส้นสำลสัเรกตมัยำว c4  

ข้อสังเกต : ตวัแปร x  หรือ y  ท่ียกก ำลงัหน่ึง

ในสมกำรเป็นทิศทำงของแกนสมมำตร 

3. วงรี 

สมกำร ( ) ( )
1

2

2

2

2

=
−

+
−

b

ky

a

hx  หรือ 

( ) ( )
1

2

2

2

2

=
−

+
−

b

hx

a

ky  

โดยท่ี 222
cba +=  

จุดศนูยก์ลำง ( )kh,  แกนเอกยำว a2  แกนโท

ยำว b2  

ผลรวมคงท่ีคือ a2  เส้นลำตสัเรกตมัยำว 
a

b
2

2  

ควำมรี (eccentricity) 
a

c
e =  

ข้อสังเกต : ba   เสมอ และถำ้ a  อยูใ่ตใ้คร

ในสมกำรวงรี แกนนั้นเป็นแกนหลกั 

4. ไฮเปอร์โพลำ 

สมกำร ( ) ( )
1

2

2

2

2

=
−

−
−

b

ky

a

hx  หรือ 

( ) ( )
1

2

2

2

2

=
−

−
−

b

hx

a

ky  

โดยท่ี 222
bac +=  

จุดศนูยก์ลำง ( )kh,  แกนตำมขวำงยำว a2  

แกนสังยดุยำว b2  

ผลต่ำงคงท่ีคือ a2  เส้นลำตสัเรกตมัยำว 
a

b
2

2  

 สมกำรอะซิมโทดคือ ( )hx
a

b
ky −=−  

 หรือ ( ) ( )hx
b

a
ky −=−  

 

เร่ือง สถิติ ตอนท่ี 1 (Statistics : Part I) 

1. ค่ำเฉลี่ยเลขคณิต (Arithmetic Men) 

1.1. 
i

iii

f

xf

N

x
x




=


=  

1.2. ถำ้ baxy ii +=  จะไดว่้ำ bXaY +=  

1.3. ( ) −
2

axi  จะมีค่ำต ่ำสุดเม่ือ Xa =  

2. ค่ำเฉลี่ยเรขำคณิต (Geometric Mean) และ 

ค่ำเฉล่ียฮำร์โมนิก (Harmonic Mean) 

2.1. ( )nnxxxMG
1

21 ....... =  

2.2. 















==



i

i

i

i x

f

f

x

N
MH

1
..  

2.3. .... MHMGx   
3. ฐำนนิยม (Mode) 















+
+=

21

1

dd

d
CLMode  

เม่ือ L  และ C  เป็นขอบล่ำงและควำมกวำ้ง

ของชั้นพ้ืนฐำนนิยมตำมล ำดบั 

4. มัธยฐำน (Median) 

4.1. ต ำแหน่งมธัยฐำน 







 +

=

2

2

1

N

N

 

4.1.1. 
2

1+N  ในกรณีไม่แบ่งอนัตภำค

ชั้น 

4.1.2. 
2

N  ในกรณีแบ่งอนัตภำคชั้น 



4.2. 













−

−
+=

12

1

FF

FF
CLMedian N  

4.3.   −− axMedianx ii  เม่ือ 

Ra  

ค่ำกึ่งกลำงพสัิย (Mid-Range) 
2

maxmin xx +
=  

 

เร่ือง ตรีโกณมิติ ตอนท่ี 1 

        (Trigonometry : Part I) 

นิยำมสำมเหลี่ยมมุมฉำก 

   
  

c

a
=sin  

  
c

b
=cos  

  





cos

sin
tan ==

b

a  

ส่วนกลับ   eccossin   

   seccos   

   cottan   
fnCo −   cossin   

   eccossec   

   cottan   
 

 

 

 

 

 

 นิยำม วงกลม 1 หน่วย 

   
  cos=x  
  sin=y  
 เคร่ืองหมำย + 

   
 ค่ำ Trigonometry 

 30  45  60  
sin  

2

1  
2

2  
2

3  

cos  
2

3  
2

2  
2

1  

tan  
3

1  1  3  

 fn  รำบ   fn  เดิม, fn ดิ่ง   fnCo−  

  เคร่ืองหมำยดูตำมควอดรันต์ 

 กรำฟ 

ฟังก์ชันตรีโกณ Amplitude คำบ 

BxAy

BxAy

cos

,sin

=

=  A  
B

2  

BxAy tan=  ไม่ม ี
B

  

 

 

 

 

 

เร่ือง เอกซ์โปเนนเชียล (Exponential) 



เม่ือ 0, ba  

1. nmnm aaa +=  
2. ( ) mnnm

aa =  
3. ( ) nnn

baab =  

4. 
n

nn

b

a

b

a
=







  

5. nm

n

m

a
a

a −
=  

6. 
n

n

a
a

1
=−  

7. q pq

p

aa =  
8. mnm n aa =  
9. 10=a  เม่ือ 0a  

10. ( ) baabba =+ 2  

 

เร่ือง ลอกำริทึม (Logarithm) 

1. xMa =log  ก็ต่อเม่ือ Ma
x
=  

2. 01log =a  และ 1log =aa  

3. MNNM aaa logloglog =+  

4. 







=−

N

M
NM aaa logloglog  

5. MpM a
p

a loglog =  

6. 
N

M
M

a

a
N

log

log
log =  โดยทัว่ไปนิยม

เปล่ียนเป็นฐำน 10  

7. Ma Ma =log  
8. MaNa

Na
loglog

=  
9. M

b

a
M N

a

N b loglog =  

10. 
4343.0

log
log

M
MMIn e =  โดยท่ี 

...71828.2=e  
 
 
 
 

เร่ือง ตรีโกณมิติ ตอน 2 (Trigonometry : Part II) 

 
      

 
1. ( ) BABABA sincoscossinsin =

( ) BABABA sinsincoscoscos =

( )
BA

BA
BA

tantan1

tantan
tan




=  

2. ( ) ( )BABABA −++= sinsincossin2

( ) ( )BABABA −−+= sinsinsincos2

( ) ( )BABABA −++= coscoscoscos2

( ) ( )BABABA +−−= coscossinsin2  

3. 






 −







 +
=+

2
cos

2
sin2sinsin

BABA
BA








 −







 +
=−

2
sin

2
cos2sinsin

BABA
BA








 −







 +
=+

2
cos

2
cos2coscos

BABA
BA








 −







 +
−=−

2
sin

2
cos2coscos

BABA
BA  

4. 
A

A
AAA

2
tan1

tan2
cossin22sin

+
==

1cos2sincos2cos
222

−=−= AAAA                

             
A

A
A

2

2
2

tan1

tan1
sin21

+

−
=−=  

      
A

A
A

2
tan1

tan2
2tan

−
=  

5. AAA
3

sin4sin33sin −=  
    AAA cos3cos43cos

3
−=  

    
A

AA
A

2

3

tan31

tantan3
3tan

−

−
=  

6. 
2

cos1

2
cos,

2

cos1

2
sin 22 AAAA +

=
−

=  



A

A

A

AA

sin

cos1

cos1

sin

2
tan

−
=

+
=  

7. 
( )

ACCBBA

CBACBA

CBA

tantantantantantan1

tantantantantantan

tan

−−−

−++

=++

 

8. กฎของไซน์ R
c

c

B

b

A

a
2

sinsinsin
===  

เม่ือ R  =  รัศมีของวงกลมลอ้มรอบ

สำมเหล่ียม 

9. กฎของไคไซน์ Abccba cos2
222
−+=   

และ 
bc

acb
A

2
cos

222
−+

=  

10. พ้ืนท่ี 

 
 AbcABC sin

2

1
=  

             ( )( )( )csbsass −−−=  

                      ( )cbar ++=
2

1  

         โดยท่ี 
2

cba
s

++
=  และ  

                   =r  รัศมีของวงกลมแนบในสำมเหล่ียม 

 Note : กำรหำค่ำโดยหำ 3 อยำ่ง 

  
(1) มุมคงเหลือ (มุมเลก็ 

(2) ฟังกช์นั −Co  ไม่ Co  

       เคร่ืองหมำยค ำตอบ 
 
 

เร่ือง เมตริกซ์ (Matrix) 

1. CBA ,,  เป็นเมตริกซ์ 

1.1. ABBA +=+  แต่ AB  ไม่จ ำเป็นตอ้ง

เท่ำกบั BA  

1.2. ( ) ( ) CBACBA ++=++ และ 

( ) ( )CABBCA =  

1.3. ( ) ( ) CABAACBACABCBA +=++=+ ,  

1.4. ถำ้ ACAB =  แลว้ ไม่จ ำเป็นท่ี CB =  

1.5. ถำ้ QAB =  แลว้  ไม่จ ำเป็นท่ี QA =  

หรือ QB =  

2. BA,  เป็นเมตริกซ์  

2.1. ( ) AA
tt
=  

2.2. ( ) ttt
BABA +=+  

2.3. ( ) ttt
ABAB =  

2.4. ( ) RkkAkA tt
= ,  

2.5. ( ) AA =
−− 11  

2.6. ( ) 111 −−−
= ABAB  

2.7. ( ) 0,
1 11

= −−
kA

k
kA  

2.8. ( ) ( ) 11 −−
=

tt
AA  

2.9. ( ) ( )nn
AA

11 −−
=  

3. ดีเทอร์มิเนนต์ (Determinant) 

3.1 ถำ้  aA =  จะได ้ aA =det  

3.2 ถำ้ 







=

dc

ba
A จะได ้ bcadA −=det  

3.3 ถำ้ ijC เป็นโคแฟกซ์เตอร์ (Cofactor) ของ 

ija จะได ้

 
= =

==

n

i

n

j

ijijijij cacaA

1 1

det  

3.4 AAt detdet =  
3.5 ( ) ( )( )BAAB detdetdet = และ 

( ) ( )nn
AA detdet =  

3.6 A
A

A ,
det

1
det 1− เป็น non-singular 

matrix  



3.7 AkkA n
detdet = เม่ือ n  คือจ ำนวนแถว

ของ A  

3.8 ( )BAdet  ไม่จ ำเป็นตอ้งเท่ำกบั 

BA detdet   
4. A เป็น non-singular matrix 

4.1. ถำ้  aA =  จะได ้ 







=−

a
A

11  

4.2. ถำ้ 







=

dc

ba
A จะได ้










−

−

−
=−

ac

bd

bcad
A

11  

4.3. AdjA
A

A
det

11 =−  โดยท่ี 

 tijcAAdj =  

4.4. ( ) 111 −−−
= ABAB  

4.5. ( ) AA =
−− 11  

4.6. ( ) ( )tt
AA

11 −−
=  

4.7. ( ) ( )nn
AA

11 −−
=  

4.8. ( ) 0,,
1 11

= −−
kRkA

k
kA  

5. ระบบสมกำร 0, = BBAX  

5.1. ถำ้ 0A  ระบบสมกำรมีค ำตอบเดียว

และค ำตอบคือ BAX
1−

=  

5.2. ถำ้ 0=A  

(1) ระบบสมกำรไม่มีค ำตอบ 

(2) ระบบสมกำรมีค ำตอบไม่จ ำกดั

จ ำนวน 

 ระบบสมกำร 0=AX  

5.3. ถำ้ 0A  ระบบสมกำรมีค ำตอบเดียว

และค ำตอบคือ 0=X  

ถำ้ 0=A  ระบบสมกำรมีค ำตอบไม่

จ ำกดัจ ำนวน 
 

เร่ือง ก ำหนดกำรเชิงเส้น (Linear Programming) 

1. อสมกำรและกรำฟ 

 ทฤษฏี ให้ f  เป็นฟังกช์นัในเซต RR  

(1) กรำฟของอสมกำร ( )xfy   คือ 

บริเวณท่ีอยูเ่หนือกรำฟของ 

( )xfy =  
(2) กรำฟของอสมกำร ( )xfy   คือ 

บริเวณท่ีอยูใ่ตก้รำฟของ ( )xfy =  

(3) กรำฟของอสมกำร ( )yfx   คือ 

บริเวณท่ีอยูท่ำงขวำของกรำฟ 

( )yfx =  
(4) กรำฟของอสมกำร ( )yfx   คือ 

บริเวณท่ีอยูท่ำงซำ้ยของกรำฟ 

( )yfx =  

2. ระบบอสมกำร 

 ถำ้ระบบอสมกำรประกอบดว้ย อสมกำรยอ่ยๆ 

n  อสมกำร คือ ( ) ( ) ( )yxPyxPyxP n ,,...,,,, 21   ซ่ึง

 แต่ละอสมกำรเหล่ำน้ีมีกรำฟเป็น 

nGGG ,...,, 21    ตำมล ำดบั แลว้กรำฟของระบบ

อสมกำรดงั กล่ำวคือ nGGGG = ...21  

3. ระบบอสมกำรเชิงเส้น 

 นิยำม อสมกำรเชิงเส้น (Linear inequality) ท่ี

ประกอบดว้ยตวัแปร x  และ y  คือ อสมกำรท่ีเขียน

 ไดใ้นรูปใดรูปหน่ึงต่อไปน้ี 

  













++

++

++

++

0

0

0

0

cbyax

cbyax

cbyax

cbyax

 

 เม่ือ cba ,,  เป็นค่ำคงท่ี และ ba,  ไม่เป็นศูนย์

พร้อมกนั 

 นิยำม ระบบอสมกำรเชิงเส้น คือ ระบบ

อสมกำรท่ีมีทุกอสมกำรยอ่ยเป็นอสมกำรเชิงเส้น 

 นิยำม เรียกจุดท่ีเกิดจำกกำรตดักนั ของเส้น

ขอบของกรำฟของระบบอสมกำรว่ำ จุดมุม (corner 

point) ของกรำฟ 

4. ก ำหนดกำรเชิงเส้น 



 ตวัแบบ (model) ของปัญหำก ำหนดกำรเชิงเส้น 

 ประกอบดว้ย 2 ส่วนคือ 

(1) ฟังกช์นัจุดประสงค ์(Objective 

function) อยูใ่นรูป 

  byaxP +=  
(2) ขอ้จ ำกดัหรือเง่ือนไขบงัคบั 

(Constraint) อยูใ่นรูปของระบบ

อสมกำรเชิงเส้น 

ทฤษฎี ก ำหนดเส้นตรง   เป็นกรำฟของ สมกำรเชิง

เส้น Pbyax =+  เม่ือ P เป็นตวัแปรเสริม

(Parameter) จะไดว่้ำ 

(1) ถำ้ 0b  แลว้   ตดัแกน y ใน

ต ำแหน่งสูงขึ้น เม่ือ P  เพ่ิมขึ้น และ   ตดั

แกน y ใน ต ำแหน่งต ่ำลง เม่ือ P ลดลง  

(2) ถำ้ 0b  แลว้   ตดัแกน y ใน

ต ำแหน่งสูงขึ้น เม่ือ P  ลดลง และ   ตดั

แกน y ใน ต ำแหน่งต ่ำลง เม่ือ P เพ่ิมขึ้น 

ทฤษฎี ฟังกช์นัจุดประสงคท่ี์มีเง่ือนไข บงัคบัเป็นเซตท่ีมี

ขอบเขต (บริเวณท่ีมีพ้ืนท่ีจ ำกดั) จะมีทั้งค่ำสูงสุด และค่ำ

ต ่ำสุด ซ่ึงทั้งสองจะเกิดขึ้นท่ี จดุมุมของกรำฟ 

หมำยเหตุ ในกรณีท่ีเง่ือนไขบงัคบัเป็นเซตท่ี ไม่มี

ขอบเขต (บริเวณท่ีมีพ้ืนท่ีไม่จ ำกดั) ฟังกช์นัจุดประสงค์

จะมีค่ำสูงสุด (ค่ำต ่ำสุด) หรือไม่ก็ได ้แต่ถำ้มี ค่ำนั้นจะ

เกิดขึ้นท่ีจุดมุมของกรำฟเช่นกนั 

 

เร่ือง เวกเตอร์ (Vector)  

 คุณสมบติัของระบบเวกเตอร์ (และระบบ

เวกเตอร์สเปซ) ใน  xxU = เป็นเวกเตอร์ในระนำบ  

 

คุณสมบัตกิำรบวก 

1. คุณสมบติัปิด uvu +  

2. คุณสมบติัเปล่ียนกลุ่มได ้ ( ) wvu ++    

3. คุณสมบติักำรมีเอกลกัษณ์  

uuu =+=+ 00  
4. คุณสมบติักำรมีอินเวอร์ส 

( ) ( ) 0=+−=−+ uuuu  
 ( u− คือนิเสธของเวกเตอร์ )u  

5. คุณสมบติักำรสลบัที่ uvvu +=+  

คุณสมบัตกิำรคูณด้วยสเกลำร์ 

6. คุณสมบติัปิด ( ) Uum   

7. คุณสมบติักำรเปล่ียนกลุ่มได ้

( ) ( ) ( )umnunmumn ==  
8. คุณสมบติัแจกแจง 

( ) ( ) unumunmvmumvum +=++=+ ,  
9. คุณสมบติักำรมีสเกลำร์เอกลกัษณ์ 

( ) ( ) uuu == 11  
เวกเตอร์หนึ่งหน่วย คือ เวกเตอร์ท่ีมีขนำด 1  หน่วย 

 i   คือ เวกเตอร์ 1  หน่วยทำงแกน x  

 j  คือ เวกเตอร์ 1  หน่วยทำงแกน y  

เวกเตอร์ในระนำบ yx −  ใดๆ สำมำรถเขียนในรูป  

 







=+=

b

a
jbiav โดยท่ี ba,  เป็นจ ำนวนจริง 

 slopebav
22

+=  ของ 
a

b
v =  

กำรบวกเวกเตอร์ในระบบแกนมมุฉำก 

 เวกเตอร์ = จดุส้ินสุด – จดุตั้งตน้ 

 








+

+
=








+









db

ca

d

c

b

a  

กำรคูณเวกเตอร์ด้วยสเกลำร์ในระบบแกนมุมฉำก 









=









kb

ka

b

a
k  

คุณสมบัตกิำรคูณเวกเตอร์ (dot vector) 

 cosvuuvvu ==  

                  2
uuu =  

 ( ) vuvu ⊥= 0  ถำ้ 0u  และ 0v  

 = vu  บวก มุมระหว่ำง u  และ v  เป็นมุม

แหลม 



 = vu ลบ มุมระหว่ำง u  และ v  เป็นมุม

ป้ำน 

        ( ) wuvuwvu


+=+  

กำรคูณเวกเตอร์ในระบบแกนมมุฉำก 

 0, === ijjijjii  

 bdac
d

c

b

a
+=















  

 เวกเตอร์ 1  หน่วย ทิศทำงเดียวกบั u  คือ 
u

u  

 Projection ของ u บน v คือ 
v

vu   

กำรขนำนและตั้งฉำกของเวกเตอร์ 

 
















d

c

b

a
//  เม่ือ 

d

c

b

a
= ถำ้ 0,0  db  

หรือ 0== db  

 







⊥









d

c

b

a เม่ือ 0=+=
















bdac

d

c

b

a  

เม่ือ 








b

a และ 








d

c  ไม่เป็นเวกเตอร์ศูนย ์

คุณสมบัตขิองเวกเตอร์ท่ีใช้ในกำรพสูิจน์เรขำคณิต 

 เม่ือ 0, vu  และ u  v  

1. w  สำมำรถเขียนไดเ้ป็น vbuaw +=  โดยท่ี 

Rba ,  ไดเ้สมอ 

2. ถำ้ 0=+ vbua  จะได ้ 0== ba  

 ควำมยำวของ vu +  และ vu −  

 cos2
222

vuvuvu ++=+  

 cos2
222

vuvuvu −+=−  

 ( )2222
2 vuvuvu +=−++  

 ( )vuvuvu =−−+ 4
22  

 

 

 

เร่ือง จ ำนวนเชิงซ้อน (Complex Number) 

1. biaz +=1  และ dicz +=2  จะได ้

( ) ( )idbcazz += 21   

 และ ( ) ( )ibcadbdaczz ++−= 21  

2. ถำ้ biaz +=  จะได ้ biaz −=  และ 
22

baz +=  

3. 3.1. ( )
2

Re
zz

z
+

=  และ ( )
i

zz
z

2
Im

−
=  

 3.2. 2
zzz =  

 3.3. 2121 zzzz =  และ   

        zzzzzz == ;2121  

 3.4. nn zz =  และ ( )nn zz =  

 3.5. 2121 zzzz ++  

4. ระบบเชิงขั้ว ( ) biairz +=+=  sincos   

 โดยท่ี 22
bazr +== และ 

a

b
=tan  

5. ( )1111 sincos  irz +=  และ 

     ( )2222 sincos irz +=       

 ( ) ( )( )21212121 sincos  +++= irrzz  

 ( ) ( )( )2121
2

1

2

1 sincos  −+−= i
r

r

z

z  

      ( )1111 sincos  ninrz nn
+=  

 






 +
+

+
=

n

k

n

k
rz nn

 2
sin

2
cos 11

1

1

1

1  

       โดยท่ี 1,...,1,0 −= nk  

6. ให้ nzzz ,..., 21  เป็นค ำตอบของสมกำร 

      0... 01
1

1 =++++
−

− azazaza n
n

n
n   

       จะไดว่้ำ 
n

a

n
a

n
zzz

1
...21

−
−=+++   

       และ ( )
n

zzz
a

a
n

n

0
1...21 −=  

7. ถำ้ nzzz ,..., 21  เป็นรำกของสมกำร 

biaz n +=  จะไดว่้ำ 
nn

n rbazzz =+====
22

21 ...  

 

เร่ือง สถิติ ตอนท่ี 2 (Statistics Part II) 

1. ควอไทล์ ( ),kQ  เดไซล์  ( ),kD  

 เปอร์เซนไทล์ ( )kP  



 













−

−
+=

12

1,,
FF

FF
CLQDP N

kkk  

2. กำรวัดกระจำยสัมบูรณ์ 

2.1. พิสัย (Range)   

 minmax XX −=      
2.2. ส่วนเบ่ียงเบนควอไทล ์ ( )..DQ

 
2

13 QQ −
=  

2.3. ส่วนเบ่ียงเบนเฉล่ีย ( )..DM  

 
N

xxi −
=  

2.4. ส่วนเบ่ียงเบนมำตรฐำน  ( )..DS          

( )
2

22

x
N

x

N

xx
s

ii
−=

−
=

  

ควำมแปรปรวน (Variance) 2S  

3. กำรวัดกำรกระจำยสัมพทัธ์ 

3.1. สัมประสิทธ์ิพิสัย  

 
minmax

minmax

XX

XX

+

−
=   

3.2. สัมประสิทธ์ิ ..DQ   

 
13

13

QQ

QQ

+

−
=  

3.3. สัมประสิทธ์ิ ..DM   

 
X

DM ..
=  

3.4. สัมประสิทธ์กำรแปรผนั 
X

S
=  

4. คะแนนมำตรฐำน (Z-score)          

S

XX
Z

−
=  

5. กำรแจกแจงปกต ิ

 
 

เร่ือง ล ำดับและอนุกรม (Sequences and Series) 

1. ล ำดับและอนุกรมเลขคณิต ( )..PA  
 ล ำดบั ( )dnaan 11 −+=  
 อนุกรม 

 ( )( ) ( )nn aa
n

dna
n

S +=−+= 11
2

12
2

 

2. ล ำดับและอนุกรมเรขำคณิต ( )..PG  
 ล ำดบั 1

1
−

=
n

n raa  

 อนุกรม ( ) ( )
1

1

1

1 11

−

−
=

−

−
=

r

ra

r

ra
S

nn

n  

 ถำ้ 1r  จะไดผ้ลบวกอนนัตค์ือ 
r

a
S

−
=

1

1  

3. คอนเวอน์เจนต์และไดเวอร์เจนต์ 
 ถำ้เป็นล ำดบัให้พจิำรณำ n

n
a

→
lim  และถำ้เป็น

อนุกรมให้พจิำรณำ n
n

S
→

lim  โดยถำ้ลิมิตมีค่ำเป็น

 จ ำนวนจริง เรียกว่ำ ไดเวอร์เจนต ์
( )Divergent  
 * อนุกรมเรขำคณิตคอนเวอร์เจนตเ์ม่ือ 1r  
 * ถำ้อนุกรมคอนเวอร์เจนตแ์ลว้ 0lim =

→
n

n
a  

4. สัญลักษณ์ซิกมำ  

 
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=

n
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n aS

1

1  

 ( )  
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=

n

i

n

i

ii

n

i

ii baba

1 11

 

 ( ) 
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iacac

1 1

1  และ 
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n
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cnc

1
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 Med  kQ  kD  kP  

ไม่จดัตำรำง 
2

1+N  ( )
4

1 kN +  ( )
10

1 kN +  ( )
100

1 kN +  

จดัตำรำง 
2

N  
4

Nk  
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Nk  
100

Nk  



 ( )( )121
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1

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
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



 +
=
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i

nn
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5. seriesP −   







 pn

1  

 ถำ้ 1p  แลว้  p
n

1  

 เป็นอนุกรมคอนเวอร์เจนต ์ 

 ถำ้ 1p  แลว้  p
n

1  

 เป็นอนุกรมไดเวอร์เจนต ์

 

เร่ือง แคลคูลสั ( )Calculus  

1. อนุพนัธ์ของฟังก์ชัน ( )Derivative  

 ( ) ( )
h

xfhxf

dx

dy

h

−+
=

→0
lim  

2. สูตรกำรหำอนุพนัธ์  

(1) 0=
dx

dc  

(2) 1=
dx

dx  

(3) ( )
dx

du
c

dx

cud
=  

(4) ( )
dx

dv

dx

du

dx

vud
=

  

(5) 1−= n
n

nx
dx

dx  

(6) 
dx

du

du

dy

dx

dy
=  

(7) ( )
dx

du
v

dx

dv
u

dx

uvd
+=  

(8) 
2v

dx

dv
u

dx

du
v

v

u

dx

d
−

=






  

(9) ( )
( )

dx

du
u

dx

ud
cos

sin
=  

(10) ( )
( )

dx

du
u

dx

ud
sin

cos
−=  

(11) 
dx

du
e

dx

de u=  

(12) 
dx

du

udx

ud 1ln
=  

 
 

3. กำรอินทิเกรต (Integration) 
3.1.  += cxkxdk  

3.2. 1:
1

1

−+
+

=
+

 nc
n

x
dxx

n

b

n  

3.3. ( ) ( ) ( ) ( )aFbFxFdxxf
b
a

a

−==  โดย 

( ) ( )xfxF =  

4. ฟังก์ชันเพิม่และฟังก์ชันลด 
 ถำ้ ( ) 0 xf ในช่วงใดแลว้ ( )xf  เป็น
ฟังกช์นัเพ่ิมในช่วงนั้น 
 ถำ้ ( ) 0 xf ในช่วงใดแลว้ ( )xf  เป็น
ฟังกช์นัลดในช่วงนั้น 

5. ค่ำสูงสุดสัมพทัธ์และค่ำต ่ำสุดสัมพทัธ์ 
 หำค่ำวิกฤตจำกสมกำร ( ) 0= xf  แลว้
ทดสอบดว้ย ( )xf   

5.1. ถำ้ ( ) 0 xf  จะไดค้่ำต ่ำสุดสัมพทัธ์ 
5.2. ถำ้ ( ) 0 xf  จะไดค้่ำสูงสุดสัมพทัธ์ 

 ถำ้ ( ) 0= xf  แสดงว่ำกำรทดสอบ Fail  

 

เร่ือง วิธีเรียงสับเปลีย่น  
        (Permutation and Combination) 

1. แฟกทอเรียล (Factorial) 
 1!0 = และ 
 ( )( ) ( )!11...21! −=−−= nnnnnn  

2. กฎกำรนบัเบื้องต้น 
  ในกำรท ำงำนซ่ึงแบง่เป็น k  ขั้นตอน 
โดยขั้นท่ีหน่ึง ท ำได ้ 1n  วิธี  ขั้นท่ีสองท ำได ้ 2n วิธี .. 
 จนถึงขั้นท่ี k ท ำได ้ kn  วิธี วิธีท ำงำนทั้งหมด
จะเท่ำกบั nkxnn ...21   วิธี 

3. วิธีเรียงสับเปลี่ยนเป็นเส้นตรง (Permutation) 
3.1. ของ n  ส่ิงแตกต่ำงกนั เรียงเป็นเส้นตรง

ได ้ !n  วิธี 



3.2. ของ n  ส่ิงแตกต่ำงกนั เรียงเป็นเส้นตรง
โดย จดัท่ีละ r  ส่ิง ไดเ้ท่ำกบั 

( )!
!

rn

n
Pr

n

−
=  วิธี 

3.3. เรียงของซ ้ำ : ของ n   ส่ิง ซ ้ ำกนัเป็นกลุ่ม 
ๆ  รวม k กลุ่ม โดยกลุ่มท่ี 1  มี 1n  ส่ิง 
กลุ่มท่ี 2 มี 2n ส่ิง กลุ่มท่ี k มี kn  ส่ิง จะ

มีวิธีจดัเรียงของทั้งหมด 
!21 !...!

!

knnn

n  วิธี 

4. วิธีเรียงสับเปลี่ยนเป็นวงกลม 
4.1. ของ n  ส่ิงแตกต่ำงกนั จดัเรียงเป็นวงกลม

ได ้ ( )!1−n  วิธี 
4.2. ถำ้เรียงเป็นวงกลมท่ีมองได ้ 2 ดำ้น จะจดั

ได ้ ( )
2

1 in −  วิธี 

5. วิธีจัดหมู่ (Combination) 
 มีของ n  ส่ิงแตกต่ำงกนั เลือกของมำให้มีหมู่
ละ r  ส่ิง  

 จ ำนวนวิธีคือ 
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11
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6. แบ่งของ n  ส่ิงที่ต่ำงกันออกเป็นกอง ๆ  
 (โดยยงัไม่เรียงหรือยงัไม่แจก) 
 มีของ n  ส่ิงท่ีแตกต่ำงกนัทั้งหมด ถำ้ตอ้งกำร
แบ่งเป็น  

กองละ 1n ช้ิน 1m กอง 
กองละ 2n ช้ิน 2m กอง 
กองละ 3n ช้ิน 3m กอง           จะแบ่งได ้

  
  
  
      วิธี 

กองละ kn ช้ิน 1km กอง 

7. กำรแจกที่เหมือนกัน 
 ส่ิงของ n  ส่ิงท่ีเหมือนกนัทั้งหมด ตอ้งกำร
แจกใหค้น k คน โดยมีเง่ือนไขว่ำ 

(1) จะตอ้งไดทุ้กคน ท ำได ้ 








−

−
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n  วิธี 

(2) บำงคนอำจจะไม่ไดเ้ลย ท ำได ้





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
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−+
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1

k

kn  วิธี 

8. ทฤษฎีบทวินำม (Binomial Theorem) 

( ) nnnnn
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n
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 พจน์ท่ี 1+r  ของกำรกระจำยคือ 
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เม่ือ 0n  
 

เร่ือง ทฤษฎีควำมน่ำจะเป็น (Probability) 

1. ( )
( )
( )SN

EN
EP =  และ ( ) 10  EP  

2. ( ) 0=P  และ ( ) 1=SP  

3. มีเหตุกำรณ์อนัหน่ึงคือเหตุกำรณ์ E  แบ่งเป็น
เหตุกำรณ์ยอ่ยๆ ในแต่ละขั้นได ้ k  ขั้น 

ขั้นท่ี 1  มีโอกำสจะท ำส ำเร็จ 1P  
ขั้นท่ี 2 มีโอกำสจะท ำส ำเร็จ 2P  
ขั้นท่ี 3  มีโอกำสจะท ำส ำเร็จ 3P         โอกำสท่ีจะ
เกิด      เหตุกำรณ์ E คือ  

    ( )

kPP

PPEP



=

...3

21  

 
ขั้นท่ี k  มีโอกำสจะท ำส ำเร็จ kP  

4. ในบำงคร้ังที่ Prob ของ E หำได้ง่ำย เรำจะใช้
สูตร ( ) ( )EPEP −=1  

5. ( ) ( ) ( ) ( ).212121 EEPEPEPEEP −+=

( ) ( ) ( ) ( ) ( )21321321 EEPEPEPEPEEEP −++=

( ) ( ) ( )3213132 EEEPEEPEEP +−−  

6. กำรทดลองอนัหนึ่ง โอกำสท่ีจะส ำเร็จในแต่ละ
คร้ังมีค่ำ 

 p=  โอกำสท่ีจะลม้เหลวมีค่ำ q=  
 ควำมน่ำจะเป็นท่ีจะประสบควำมส ำเร็จ r  คร้ัง 

( ) ( ) ( ) mknmnmn

n
mk

k
mm

 !!...!!!
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 ในกำรทดลองท่ีท ำขึ้นทั้งหมด n  คร้ังมีค่ำ  

 
( )

rnr
qp

rnr

n −

−
=

!!

!  

 ข้อสังเกต : 1=+ qp  

 

เร่ือง สถิติ ตอนท่ี 8 (Statisics : Part III) 

1. ควำมสัมพนัธ์เชิงฟังก์ชันที่มกีรำฟเป็นเส้นตรง 
 สมกำร cmxy +=:  

   ncxmy
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i += 
== 11

 

 สมกำรปกติ :  
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ii xcxmyx
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 * สมกำรท่ีไดจ้ะผำ่นจุด ( )yx,  เสมอ 
 * สมกำรท ำนำยค่ำ y  และสมกำรท ำนำยค่ำ 
 x  จะตดักนัท่ีจดุ ( )yx,  

2. ควำมสัมพนัธ์เชิงฟังก์ชันท่ีมกีรำฟเป็นรูป
พำรำโบลำ 

 สมกำร cbxaxy ++=
2

:  

 ncxbxay

n

i

i

n

i

i

n

i

i ++= 
=== 11

2

1

 

 สมกำรปกติ :
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3. ควำมสัมพนัธ์เชิงฟังก์ชันท่ีมกีรำฟเป็นรูปเอกซ์
โปเนนเซียล 

 สมกำร xaby =:  หรือ
 abxy logloglog +=  

 ( )
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+=

n
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logloglog  

 สมกำรปกติ :  

 ( ) ( )
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ii xaxbyx
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logloglog  

 * สมกำรท่ีใชท้  ำนำยค่ำ y จะน ำไปท ำนำยค่ำ 

 x  ไม่ได ้

 


